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Vaniske gdinice su dio portalonskog sustava keje sluZe za
kormunikaciu na ulaznim vratima u Kuéy ili zgradu. Pritiskom na tipku
na vanjskoj jedinici otvara se komunikacija izmedu 2efiencg stana i
venjske jecinice

Zahvalju|uci modularnom dizajnu DMR 21 osigurava visoku razinu
fleksitilnosti, Primjerice magudée je kombinirati video modul sa SitaZem
kartica pomodu kejeg korisnik mode provudi karticu za olvaranje vrata,

Taxoder, moguce je ugraditi | medul s Spkovnicom pomody koje
korsnict mogu za ulazak samo wWipkati odredeny Sdn
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« #2V: 12VDC izlaz
¢ LK-: masa
+ LK+: 2ajecnicki kontaki releja
+ NO.: NO kontak: refeja (za detale spajanja brave
pogledagie DT tehnifke upute)
+ EB+: pozitivni kontakt exit tipke
+ EB-: negativni kontakt exit tipke
+ JP-LK: |umper 2a ogdabir lipa brave (2a delaje pogledajte DT
tehnitke upute)
+ SET: DIP prekicadi za kenfigwriranje sustaya
+ CNJKMB: konektor za spajanje moduda pozivnih tipki
+ CN/T-COIL: rezerva
« CN/FUN: konektor za spajanje tipkownice Il TFT moduia
+ CN/WGN: konekior za spajanje modula Sitat kartica
+ Bus{L1,L2):BUS finija bez polarileta (spajanje na DPS ili PCE)

e, M

Pritisnite « pormidite lijeve-desno plodicu s imenima da bl ju ocvoflll,
Umetnita papirk & menom te vratite ploficu na panel. Plotice s
imenima na vanjskim jedinicama s duplim tpkama mogu se skonuti u
oba smjera, a vanske jedinice s jednim redom tipki samo s desna
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‘Postavke DIP prekida 2. brava spojena na vanjsko napajanje

1. Vanjsko napajanje odabratl prema brawi
Ukupno pesto)l & DIP prekidata. Pestaviane j@ mogude prje i posiife ; A -
instalacye, ali ako se postavke mijenjaju nakon instafacije potrebno je | 2 Prije spaanja skinuli jumper

TN S 3. Podesiti mad olvaranja beave:
oMty OFF{0) - atvaranje dofaskom napajanja: mod 0 (lvarmaisi)
Em! E !! !I a E] a ﬁ - atvaranje nestankom napajanja: mod 1
Power-on-to-Unlock type Poweroffto-Unlock type.

Bit 118it 2 sluZe za postavljan|e adrese vanjske jedinice. Ako u
sustavu imamo vise vanjsiih jedinica, svaka mora bitl ispravno
adresirana. Prva ima adresu 00, druga 01, treéa 10 | tetvria 11, Ako ' 3 11]

imame samo jednu varysku jedinicu adresa mora biti 00. 8| ety e

T ¥
- — |

8it 3 sl za odabr jednog ili dva rada tipkl. Ako imame vanjsku . o= :

jedinicu sa duplim tipkama kao npr. DMR21-DE Bit 3 podesite na 0. D T Appe b4

Za vanjske [ednice s pdnim redom tipki 82 3 podesite na 1 -

B2 4 sluki za odabir kodova tipki. Postaviti na 0 za tvomick

postavijena kodove, a na 1 ako koristimo kadove programirane preka

DT config safltvera,

Bit S odreduje duljing rajanja olvorenosli brave. AXo je podeden na 0

frajanje brave je 1 sekunda, sko je postavien na 1 brava ée bili

otvorena 5 sekundi. SPECIFIKACIJE

B & sluZi za akbivirange tipke A | tpke B, U normainom staju tipke A

8 nisu aktwne (za detajne upute o funkcijama tipka A 1 B pogledati OT Napajanje: 28VDC

tehniéke upute) Akc Dip 6 postavimo na 1 tipke A | B biti ¢ aktivhe Poltrognja étmje: W u stanju mirovanja, SW u radu
Nepajanje brave: 12vDC, 250mA
Vrijeme otkjutanost brave:  1.99s
Radna lempearaturs; -20do +85°C
Dimenzije; 316(V)x133(Sx48(Dymm

1. Brava spojena na Interno napajan

1. Ako kerisimo napajanje a3 vanjske jedinice brava mora biti
12VDC | potroSnje ne vede od 250mA

2. Mod otkjuéavania brave mora biti podeden na 0 (tvorni&a
postavijeno)

3. Jumper mora biti 2medu pnova 1-2 da bi se brava otkljuéaka
nestankom napajang napajanja (NC mod) odnosno izmedu pinova
23 za otkljuZavanje dolaskom napapnia (NO mod)

Power-on4a.Uniock type Power.cffto-Uniock type:

]
1 Xow m -
.
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MODULI

©

MODUL KAMERE

1. Dijelovi i funkcije

Zwitnik - - “
Leta kamere |4 . 3
o — o
LED za nofni nadin LU : .
mikrofon 1y -
] C
navidljva tipka 8 do - o
ne\‘d”“'a "pka A | 1l _
| U

indikator statusa
mdikatar razgovora

nd ikator brave

Napormena Tiphe A | B se ne wide, one su skrivene, U normainom
modu one nisu aktvne. Da b ih aktivieali potrebno je dignuti Dip 6

2. Postavke preko tipki Ai B

Da bi izvedl slijedede postavke Dip 6 mora bitl dignut. & svi ostall
Dip-ovi spulten

« mod otkljucavanja
U stanju mrovan@

1 Pritisnite tipky A, ndikator otkutancst e sa upaliti | Guti $e se 2vuk
BIP BIP

2 Pritisnite ipku A penove da bi podesili med otkljuéavanja. NO -

ndikalor statusa jednom zablinka i Cuje se 2vuk BIP, NC - ndikaor
stalusa dva puts zablinka | duje se zvuk BIP, BIP

AkO & TFT modul gpajen, informacia ¢ s& prikazati | na ekranu.

®.)

* Postavke vremena brave
U stanju mirgvang

1 Pritisndte tipku A, indikalor ofkljucancsti e se upaliti 1 Suli e se Zvuk
8P, BIP

2 Pritisnite | drZite tipku B da ol uéll u postavke vremena brave, Cull te
se zvuk BIP | Ingikator s18tusa de se upalti na ecnu sekundu

Koliko puta ndikater statusa zablinke. toliko sekundi £2 biti vnijema
brave. Nor., ako indikator statusa zablinka 4 puta, vijeme brave |e 4
sexundi.

» Postavke tona upozorenja

U stanps merovania

1 prisnete 1 draiie fipku A 3 sekunde da bi uSh u postavke tona
upozorenja, Indikator statusa binka i trenutni fon upozorenja svira
praying,

2 Pritisnite tpku A opet za promyenu idueg tona

3 Pritisnite tipku B za i2laz

]

%

* Postavke glasnoce zvona

U stang) mirovan)a

1 Prtisn#e tipku B da bl Ul u postavke glasnacg 2vona, Indikator
razgovora ée se upaliti, svira melodija sa renutnom glasnotom

2 Prilisnite tipku A da & pojacali ili stiSali glasnocu.
3 pritsnite tipku B za Idaz

Ako Je TFT modul spojen, trenutna giasnoda ¢e se prikazati na ekranu.

«  Glasnoca razgovora

1 U toku razgovora prtisnite | drZie 3 sekunde tipku B da bl ik u
posiavke glasnote razgovora. Inaikator razgovora ¢e se upalti i Cuti
e se zvuk BIP, BIP

2 Pritisnite tipku A za poacavanje ili stEavanje glasnoce

3 Pritisnite tpku B za zlaz

3. Vracanje na tvornicke postavke

Napomena: Sve postavke ¢ bitl ponidtene ako se skiivira vracanje na
tvermidke postavie. Ukljudujudi | sve madule keo npr. 1D modul,
modul tipkovrice ad. Cak | ako modull nisu spojent na vanjsku
jedinicu

U stanju mirovania wratko spojite Zice za Exit button tipkaio (EB+
EB-), potom 4 puta za redom dignite | spustite DIPS prekidaé. Cuti ce
se zvuk BIP, a sva 3 indikatora ce blinkati v isto wrijeme $10 znadi ca
e proces yratanja na tvomike postavke u tyeku. Kada se sva tn
indikatora ugase, uz zvuk BIP znatl da @ proces vratanja na
tvornséke postavke zavréan
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MODUL TIPKOVNICE

1. Dijelovi i funkcije

vijak za monta2u

lipkovnica ﬂ
pozivna tipka “L
o

&)

2. Operacije na tipkovnici uz TFT modul

* Pozivanje korisnika

Direkino upidite broj stana, na ekramu ée se prikazatl broj, priisnite &
2a poziv.

i » U primjeru je bpka ¥ uzeta kao lipka odustani, a
- tipka # kao tipka potvrdi,

« lzbjegavajte kiizanje prstima il rukem po tipkovnics,
mogucte je da ¢e se pritsnuli pogresan broj, ispravan
nadin je dodurnus tipkownicu prstom drekino na brog
keofl Zehmo uniet

* Naken svake promp@ene u postavkama patrebno je
prtisnuti tpky za potyrdy, u protivnom ¢e operaclja
bits automatski otkazana nakon 10 sekundi

Calling

¢« [203)

- E]

o)
Moguéa Tvornicka Kod za
vrijednost vrijednost  postavke
Resat svih postaviu 1234 - 00
Pedesavanje master 1 =12 znamenki
gifre lipke:0-9 1234 o
Postavianje 10do 99 sekundy/
vremena osvjetienja stalno upaljeno Weshund 2
posieaVijsrye VIEMENS | 01 do 99 sekundl |1 sekunda [ 03
v
' Mod otkjutacanja 0:NO / 1:NC NO 04
Postavke tona
operacija 01,2 an 05
Reset £6n 1234 - 05
Postavke funkclja i 8| 0:Nomal'1 Revers Normal o7
Postavke tona zvona ?fu::{;';;:‘: ukipéano 08
Otpornosl ria smetnje tipke 0~5 2 03
Postavke zvuinka tipke (0~9 5 1
Notno osvetjenje tipke 0~ 5 4 13
Rezerva Rezerva Rezerva 4~17
Postavijanje koda 1=~ 12 znamenkl| 18
Za Privremeno 1 tipke:D ~Q
Postavjarye koda 1 - 12 znamanki
2a Privvemenc 2 tpke:0-12 5 13
1- 12 znamenki
Postavijanje koda za :
grupy Korisnika 1 Broj ‘koucwa 40 20-59
tipke 0-9
1« 12 znamenki
Postavijanje koda za :
grupu korsnika 2 Broj kodova: 40 £0~00
tipke:0-9

P mw Erowe Livow Nortaw

+ Otvaranje sa sifrom
Utipkajte # + Sifru + ¥ da bi otkjuEal vrata

* Podefavanje parametara

Ovo poglavie objasn@ava postavke svake funkcije, za detalje
pogledajte tablkou:

O podedavanju parametara:

Unesite master Sifru da bi uss u postavke Nakon toga unesite
pripadajuti kad odredene funkeije koju 2elite podesiti. Nakon
izmjenjene odredans postavke molete odmah unijeli kod slijededs
postavke Za i2laz pritisnite " X~

Prije unosa master Sifre utipkat @.




MODULI

Unesite master Sifry
#12344

1. Res# svih postavki

2. Postavijanje master sifre

(tvornicki: 1234)

3. Podedavanje vremena
osvietljenja tipki

(tvornicki: 10 sek)

4. Postavljanje vremena brave

tvornicki: 1 sek)

Unesite kod:
00+#

i Beeps Besp

Unesite kod:
02+#

_Beeps, Beep

Unesite kod:
03+#

-

Unos koda:

1234+#

Unos nove master Sifre
112 znamenki (npr.4321)
4321+#

:Bccpo

B

Unos vremena:
00 il 10-89 soX (npr.10)

10+#

Unos vremena:
01-89 {npr.08)

09+#

: Beep+

A 4

- Aka pritisnemo * * cdustani® tipku, indkator ce pokazab boju starga miravanja, Suli ce se BIP | sustav zlazi 2

postavki

- Ukolko unutar 10 sek nije prosnuta ni jedna tipka sustay automatskl 1zlazi iz postavkl

- U sludaju gredke il pogresnog uncsa tutl te se BIF

Sve pestavke fe se vratitl na
tvornicke vrijednost|

Kod prvag ukljuévanja i
nakon resetiranja na
tvomicke postavke sustav ¢e
provesti test ipkovnice. Za
10 vrijeme asvietijenje tipk
piinka, bpke ne funkganiraju.
Po zavriatku testa
osviEven® ce prestat
iinkat! te ¢o 58 Lutl dugadk
BIP

Master $fra moZe biti od 1do
12 znamanki

Kornsnitka £4ra | master &ifra
ne smiju beti iste,

Preponuéa se promppentti master
sfry

Ako je vrijeme osveljens
podeeno na 00, osvietljenje tipki
ce svjelliti cijelo vrjeme

Ako je vrijeme asvietjenza
podeZano od 10 do 89, asvjelijenje
lipki ¢e svjetiiti od 10 do 99

sekund:, U ovoj vanjanti ce u stanju
miravang osvietijenje lipki biti
ugaseno, Dadir na bilo ko tpku ce
opet upalb osvietienie, ali dodir na
U preu fipku nece se registrirati kao
unos bro@

Vrjeme otkljulanosti brave se
maze podesiti | preko monitora u
stanu. VaZedsa vigednost e biti
ona koju smo zadnj promgendi

X 2



MODULI

Unesite master Sifru
#1234#%

5, Tip otkljucavanja

[tvornicki: NO)

6. Postavke tona operacija

(tvornatki: ON)

7. Reset kodova

8. Funkcija tipki “i ¥

(tvornicki: normal)

Unesite kod:
04+#

ep+, Beap

Unesite kod:

05+#

Beap+, Beop

Unesite kod:
06+#

_Beep+, Basp

Unesite kod:

07+#

Beep+, Beop

.

N |

on -

on .

Unos koda
Q:NO/1:NC (npr.1)
1+#

Beep+

Unos koda
O:upaljeno!f:ugaseno (npr.1)
1+4#

_Beep+

Unos koda
1234+#

_Beep+t

Unos koda
0:normaiiirevers

1+#

Beop+

b 4

b 4

v

v

- Ako prittsnama * w odustani® tipku, Inctikator ¢8 pokazatl boju stanja meravang, Suti ce se BIP | sustay @azl 1z

postavkl

- Ukoliko unutar 10 sek nije pritisnuta ni jedna lipka sustav aulomatski i2lazi iz postavkl

- U shuZaju greske ili pogresnog uncsa culi ée se BIP

: Beep, Seep+

Mod ctkljucavana se moZe
podeSavati | preko morsora u
stanu | preko vanjske jedinice
VaZeca vrijednost ée biti ona kopu
smo zadnje promijenili

Kada je poslavijeno na 0,
pritisak na tpkovnicy te
bit popracen sa BIP
Zvukom.

Kada je postavijeno na 1,
peitiskom na tipku
lipkownica ce zablnkali

Brisanje svih 3ifn
Vracanje master sifre na
tvomicky wrijednost {1234)

Kada je podeseno na O pritiskom
na lipku * ponSlavamo uncs, &
prtisak na §f pobterdue unos

Kada je podesano na 1 pritiskom
na tipku = potvrdujemo uncs, a
tipka # ponidtava uncs
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Unesite master &ifru
#12348

avke wona 2vona

Wi ukl|uteno)

tvomickl: 4)

Unesite kod: Unesite kod: Unesite kod:
08+# 09+# 11+#
j_jevncp- Beop iénap# Beap 8«:m~ Baep .-Eaap* Beap
wl - - ot
Unos keda: Unos koda. 0.5 Unos koda: 09 Unos koda: 0.5
O(WG":O). 1£isld]uteno) {(rpr:3} {npr:5) (hor3)
npr.1)
1+# 3+# S+t 3+#
-‘84::9 ’ :E'Aee(w Bnﬁa t :—_Beo:t,)-

h 4

h 4

v

- Ako pressnemo “ w ogustan!” tipkw Indikator ¢ pokazali boju starya mirovanja, tun ¢a se BIP | sustay 1Z%azl 12

postavki.

« Ukoliko unutar 10 sek nije prilisnuta ni jedna tipka sustav automalsiil zlaz iz postavki

U slucaju gredke ili pegrefnog unosa culi ée se BIP

bcm Beop+

Ako je podeseno na 0 vanjska
jJednica ce pustiti pazivni lan
prilkom paziva

Ako je podeseno na 1 nece se
culi nikakav zvuk kod poziva

St0 je razina osjetljivesti na
smeline veca, osjelljivost
fipkownice ce bili mana

Uklucenje razine ospetljivosti

e takoder aktivirati provjeru
fipkovnice

OtkljuEavanie preko
tpkovrice je maguée. Sak i
kada jo vanjska jedinica u
stanju razgovora

U toku razgovora moZete
unjeti master sifru (LED ce
Zasv|etit bysio) da ol
akbvirah podesavangs
glasnote.

Podesavan|e: 3 (gore),
6{dolje).

Razina asvelljenosh: 0-5
Sio je broj vedi, osvietjene
po noti ce biti ate
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Unesite master &ifru
#1234%

_Beep+, Beep

Bacp+. Beep
S

Unos koda 1-12 znamenki
(npr:1006)

1006+#

»_Bc:po

Unos koda 1-12 znamenki
(npr 2010)

2010+#

_Bezp+

Unos koda 1-12 znamenki
{npr:2011)

2011+#

- Beep+

Unos keda 1-12 znamenkl
{hpr2012)

2012+#

Beep

h 4

b 4

b

- Ako pritisnamo * w odustani® tipku, Indkator ¢e pokazati boju stanja mwrovania, Sut ce se BIP | sustav 2iazl iz

postavkl

« Ukoliko unutar 10 sek nije pritisnula ni jedna lipka sustav aulomatski izlazi iz postavki

« U shudaju greske (i pogrednog unosa cul ée se BIP

Nakon unosa isprayne priviemene lozinke za otvaranje vrala, sustav
ce sam aulomatski obrisati tu Sifru nakon 60 sekundi, Unutar tih 80
sekundi Sdra je | dalje aktvna
Sifra Priviemeni 1 se keristi za gtvaranje brave 1, a Priviemeni 2 za
otvaranje brave 2 (ake 2eimo konirolirati 2 brave potrabno je
spapnje veniskog redeja - DT RLC),

Ako je Sifra dulja od 12 znamenki vanjska jedinca ée se oglasiti sa 4
tona BIP, a znamanke ko ste prye unijel te se automatsk zbnsah
Sifra Privremani 1 ili Privremani 2 ne smije it sta kao master 3ifra

Sifra za Grupu konsnika 1 otvara bravu 1, 3 $#a za Grupu
korisnika 2 otvara brave 2 (ake Zelimo korstiti 2 brave potrednoe e

spajanie dodatnog relea - DT RLC)

Svaka od Grupa konsnika (11 2) mo2e sadrZavat do 40 §ifm
Ako ja Sifra duja od 12 znamenk: vanjska Ednica c2 sa oglasit sa
4 tona BIP, a zramenke keje ste prethodne ungell bitl ¢e

automaiskl 1zorisana

Korisnicka Sifra ne smije bitl Ista kao Mastar &ifra |l Sifra 23

Privremano (118 2)

-0-
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TFT DISPLAY MODUL

1. Dijelovi i funkcije

vijak za ’

montazu 09‘

3.5Inch TFY '

ekran \

touch tipke —65«

!

2. Znadajke

« pazivanie s liste imena

+ 3.5 inch TFT disnlay

* Vualzacja oparecia

* 3 louch lipke

« jednostavan update liste s imenima il Ul

3. Funkcije
« stanje mirovanja

Ovo je podetna tolka u stanju mirovanja. Moguée je persanaizrati
siiku (vie detalja u odiomku sa Ul update uputama),

Frows [ @ ) S marvw s

Prass| o |10 Cancu

Prwe | 2 Tt lnget Lomock Cowie

pan B Sote

Phaama £ e Hooon S dom

« pozivanje 5 liste imena

U stanu mirovanja pritisnite &\ dabise prikazao popis imena

Pritisnde < ili - da bi odabrad Zefjeno ime. Nakon toga pritisnite =5

da b pozval odabrancg konsnika
Pritisne * (na keypad moduly) da bi prekinull pozivanje

* ekran tijekom poziva

Ovako 2gleda ekran Wekom pozivanja. (ako je kreiran popés Imena,
Ime stanara ¢e bili pricazanc na ekrany),
Z& prekid pozivanjas pritisnite * na kKeypad moduu (Spkovreci).

*  Tazgovor

Ovako izgleda ekran kada je razgovor uspostavijen.
Vrijeme trajanja razgovora biti {e takoder prikazano.
Za prekid razgovora pritisnite * na keypad modulu
(tpkovnict).

* lipkovnica

1. U stanju mwrovanja pomocu tipkovrace unesite broj stana koji Zelte
pozvati, broj ¢e se prkazati na ekranu,

2 Axo u stangu mirovanja pritisnite #, sustav ce tra2it da unesets &ty
23 otvaranje vrata

Fatue ot Pass

-11-
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3 Kada smo urgeli administratorsku &ifru na TFT ekranu te se
posaviti pobe za unos Sifru postavkl

« [

Peane et Sentng Code

* Kombiniranje sa ID modulom

Kada prislonime ispravnu karicu za otvarange wata na ekranu ée se
pojavit poruka "Door open” Xao £%o je prikazano na slici isped.

Pwins D Room Reanie

Ova slika prkazuje kako ¢e izgledsli obavijest na ekranu kada trebs
dodali master ADD ili DELETE karticu

Bhaw 1he wuid

MODUL CITAC KARTICA

1.Dijelovi | funkeije

Viak za

ugradnju W o)

Prostorza prislong ||
kartce ‘

/ J
LED indikator .—E,‘S_ o

2 Znacajke

* moguie @ prijaviti do 320 kartica na jadnu vanjsku jedinicy

» jednostavno memaoniranie uz pomoé Led Indikatora | zvulnh signala

« Destupne su dvije master kartce. MASTER KARTICA ADD &
MASTER KARTICA DELETE { za dodavanje | brisanje korisnickih
kartica) Kada se nove master karice dodaju stare se automatski
brguy

* udakenost kartica od &iala jeod 3do S cm

* bez master kartca nemogute |e dodavatl M brisatl korisnidke kartice,
spremite ih na sigumo za bududu upotrebu

3. Upravijanje s karticama
* Podesavanje master kartice

Prikljutze vanjgku jadnicu na napajanje, krako spojite EB+ | EB., tut
4e 88 zvuk BIP, indkator otkutanosti te s& upallti,

Digrvte | spustite 4 puta Dip prekidac 4, zvuk BIP BIP e se cub,
ndkatori razgovera i otkljuCanosti e se upaliti

Sada prskonite ADD karticu, zvuk BIP ¢a se éuti | ndikator
otijuanost ¢e se upaliti

Nakaon toga prislonite DELETE karticu, BIP 2vuk e se duti, 5w
ndikaton ¢s se iskludin. Nakon 10 sakundi vanjska |edinca ¢e
automatski izacdl iz podadavan@ master kartica.
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* Podesavanje korisnickih kartica

Prikljudte vanjsky jedinicu na napsjanje | kratko spojte EB+ | EB. Cut
be se zvuk BIP, 2 indikator ofijucanasti ce se upaliti

3 Brisanje svih kartica

U stanp pripravnosti prisionste DELETE kartcu, cub ce se BIP
BIP, indkadtor otk'uianosh: ¢e se upalit

1.Dodavange korisnickih kartica

Kada je vanjeka jedinica u stanju pripravnesti prisionite ADD karticu
Gl ée se BIP, BIP, a ndixator razgovors ce s& ukljuditi

Unesite broj stana ako Zelite karticu pridru2ili odredenom stanu {ako ne
unesemo nista bili de pridruZene stanu Q). Prislonite korismidxu karticu
&utl ce se BIP | nd&ator razgovera ce zabinkati jecdnom. Konsnicke
kartce se mogu dodavatl jedna za drugom bez zlaska 1 ponovnog
ulaska u poededavanje za svaku kartcuy

Da bi zads & podesavanja i spremili kartice prsionite opaet ADD
karticu, Cuti de se zvuk BIP, BIP, a svi indikaton ¢e se iskiputit. Ako
nama nikakve operacye unutar 10 sekundi vangska jedinica ée
automatskl Zzad 2 podesavanja

2 Brisanje korisnitkih kartica

Kada je vanska jedinica u stanju pripravnosti prislonte DELETE
karticy, Sutr ¢ 5@ Zvuk BIP, BIP | indikator otkljutancosti e s& upak |
mod bnsanga kartica j@ aktiviran

U modu brisanja kartica:

Brisanje po broju stana: Unesite brof stana, Su ce se zvuk BIP, a
indiator otkljuEanast ¢e jednom zasvipts. Sve karice pridruZane
tom stanu e bitl Zonsane

--Brisanje karticu po karticu: Frislonite kensnedku karticu koju Zeite
obnisat. Zvuk BIP ¢ s Zut, a iInckator otkiutanosh zasvijeth
jednom. Moguca @ brisatl vida kartica jedau za drugom bez
1iZlaZen@ | ponovnog ulaZen|a u pedesavanje.

Prislonite master DELETE karticu opet za i2laz iz brisanja kartica. Cut
e se zvuk BIP, BIP i svi indikatori ce se ugasiti. {Ukeliko nema
nikakve operacije unutar 10 sekund vanjska jedinica ce sama izatdi iz
podesavana |

Nakon toga prsionte ADD karticu, Cuth ¢e se BIP. BIP | intikaton
otkljudanost | ctvorenostl vrata e svjetiit

Prsionite opet ADD karticy, Cull Ce se BIP, indikator razgovora |
olkljutanost ée binkali. Naxon 10 sekundi vanpiks jedinica de
automarski izadi iz podesavanja, a memaor Se biti formatrans i sve
kartice izbrisane

4 Baza podataka svih Kartica

- preko PC-a
. preko SD kartice

4. Kombiniranje modula

= Kombinacija sa TFT modulom

o

\
o

o)
n.E..

[

Na ekranu ce se prikazivali obavijesli kada se neke cperacije izvrie,
popul npr. podesavanje master kartica, kerisnickih kartica itd.
Takoder, kada pnsionile karticu 2a otvaranje vrala na ekmu ce s&

pricazat cbavijes! “Vrala olvorena”

l_{l
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« Kombnacija sa modulom tipkovnice

o=

1) Master Card Setting(Resarve)

2) Add Carg Settng(Resarve)

2) Delete Card Settng|Reserve)

* Kombinacija sa modulom tipkovnice | TFT ekranom

MODUL POZIVNIH TIPKI

1. Dijelovi | funkcije

vijak za
montaZu

pazivna lipka ﬁ\
plodica s

Imenom By

©/@© 0
©000

Modul sa cuplm tipkama

vijak za ‘ | Q
montadu S | » o
el ©
M -
pozama lipka ﬁ"'«L | Q
e T—~——— )
| —T

- Modul & jedrem redom tipkl

2. Kodovi pozivnih tipki

DMR21 e autornatski dodieliti kadove na prikjuceni madul s
lipkama. Tipke se podinju brojati £ gomje strane prema dolje 1 s lijeva
na desno (u sludaju duplin tipki)

*Prmjeni:

Slhucaj s duplim redom tipki:

™

+ Dip3 prekidat na OFF .l |

)

;(;) 5l

1o

“’.’.I
gees
sc=sssee
socseses
gsesn
sEsEEEcasccs
pEERERBEASSS

I

°
o
=
o
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Sluctaj s jednim redom tipki:

. opspmmeamors

3. Opis adresa

Funkcija

Zovl stan 1
Zovi stan 2
Zovistan 3
Zovistan 4
Zovi slan 5
Zer slan 6
Zavi sten 7
Zowi stan &

2|9|8B 8|R|B|R|2|¥




SPAJANJE MODULA

+ Citat kartica

3
Br. Naziv Opis
1 | JWGN1 | Spojti na CN/WGN prikfjuak na video modulu
2 JKB' Spoyti na iduél modul s tipkama
3 JKB Spojt na i modul s tipkama

Br. Naziv Opis

1 SET DIP prekidaéi za konfiguraciju sustava

2 JPLK | Odabir tipa brave

3 CN/KMB | Prikjjucak modula s tipkama

4 [CNT-COIL | Rezerva

5 Bus BUS Wnija. spaja s2 na DPS & PCE

(5] CN-LK | Prikiucak za spajanje el brave | bpke za izlaz

y CNIFUN Pnkiu:ak za spajnge modula tipkovnice # TFT
8 | CN/WGN | Prikljutak 2a spajanje moduta Claca Kartica

» Tipkovnica i TFT modul

* Modul s tipkama

Br. Naziv Opis
1 INPUT Spojiti na CNKMB prikljudak na video meduly
2 | QUTPUT | Spojiti na iduct modul s tipkama

Br. Naziv

Opis

1 | CNFUN_IN

Spojiti na CNFUN prkljuiak na video moduiu

2 |CNFUN_OUT| Spojiti na Iduci modul tipkownice Ill TET ekran




SPAJANJE MODULA

+ DMR21/ID/S4

+ DMR21/T4/D8

-A7-
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SPAJANJE MODULA

* DMR21/S8+F3

T

* DMR21ND/KP




DEASY KONFIGURACIJA &
OPCE POSTAVKE 4. Pozivanje
« poziv po tipkama

1. Podesavanje datoteke Namelist.txt:

I. Kreiragte TXT datoteku | nazovite ju Namalist

1I. Otverite Namelst b datoteku | unesite 5[ ] simbola. Svaki[ ]
simbol ima svope znadenje, vidi stk

I Neseiiw 82 -
e SR e L
Dbt v Loe | orvwm | (Betor | [AAroms |

Opis:
Button: DMR21 Spka koju Zeiite podesiti
Name: Ime koje ce bitiprkazano na TFT exranu

Gatewsy: Podedavanje Gateway moda stimanja na BDU adresu.
[ 8-45] 2znadi BDU adresa 01.08

Router: Podedavane Router moda snimanja na BDU adresu.[01-08 |
znadi BDU adresa 01-08.

Address: Postavianje adresa monitora ko Zelite da zove

lIl. Uredite Namedst txt datoleku. Npr. vidi sliku:

T e @8
TR A T

s o)

A, "‘ ')
l\nn”l. ! :
[ '

=it
)
|:f§f.‘?:;§:g': fuett !
s

q.
)
%

Definiranje:

[001]Alan_1§08J00101]

Pritiskem na prvu tipku pazvati e se menitor 01 na BDU 1, ana
ekraru ée se prikazati Alan_1

2 Postavke nacina rada

Ovs sekciia je rezerwana.

3. Azuriranje popisa imena:

Za detalje malimo pegledajte slijededi odlomak AZuriranje popisa
mena

Prtisnite pozivnu ipku odgovaraguteg stana

* poziv po popisy imena
|, Pritisnite &% tpku da b prikazal popss imena

Il Odaberits ime, zatim pritienite opet tiphy &4 2a poziv

* Pozivanje preko modula tipkovnice

Unesite direktne brop stana preko tipkovnice | pritisnite tipku
poaw odgovarauceg stana

M\
as Za
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KONFIGURACIJA

AZURIRANJE SOFTVERA

1. Formatirajte SD karticu

2, Kopirajte datoteku DMR21.bin na SD karticu pomodu racunala

&y REM AT e

i - L] S

DV L e

3. AZuriragte softver

L Priklucite napajanje na vanjsku jedinicu, a DIPE prekidac postavite
na ON (kao na slici)

DP6=0N

}0..'.;%\‘ —— = - @
? Ix ..‘.-}..( "y .;:- '-]
r At dibddits sl -':;.

i Umetnita SD karlicu u wtor

1

Il Zaduti de se dugadk 2vuk upazarenja BIP, A indikalor statusa ce

se upali

Nakon 3 sekunde svi indikatori ¢e =2 upalit

HIl. Nakon 20 sekundi éuts Se se cdugadki zvuk BIP a svi indikatori ce
sa ugasit, AZuriranje softvera je sada zavrieno

AZURIRANJE TONA ZVONA

1. Formatirate SD katcu

2 Kopirajte datoteku Ring.bin na SD karlicu pomadu radunals

Lo PN

3. AZunrajte ton zvana

|. Pricljuéite napajanje na vanjsku |ednicy, 3 DIPE prekidat postavite
na ON (kao na shel):

DIFG=0N
-
- |
: | & .|
- @ ®
| & ppo-u
2 Nt ™yl | &
| . J “e
|
~ -
e

i, Umetnite SD karnticu u ulor

1\

ll. Zaduti ce se dugatki zvuk upazorenia BIP, A ndikater razgovora ée
&2 upalit

11, Nakon 20 sekunos futi ¢2 =2 dugatk zvuk BIP, a indikator
razgovora ce sa ugastl. AZunrange tona zvona |8 sada zavréeno.




2EASY KONFIGURACIJA

AZURIRANJE POPISA IMENA

* Aluriranje pomocéu SD kartice

—

. Formatirajte SD karticu

2. Kepirajte dstoleku Namelisl bin na SO karticu pomodéu racunala

L2 2]

ah v LAY

ns - TR T

3. AZunragte popis imena

. Privjucite napajanje na vanjsku |edinicu, a DIPE prekidat postavite
na ON (kao ra shd)

DIP6=0ON

(-, ——

I.Umetnite SD karticu u utor

(AR N

lIl. Zaguti e =& dugatki zvuk upazorenja BIP, a indikator razgovora Ce
se upaib

1M1 Nakon 20 sekundi Euti é2 se dugadia zvuk BIP, 3 indikator

razgovora @ se iskljucitl. To znali da je a2uriranje popssa Imena
ZBVrseno,
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